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Luca Scarinci

Digital Product & AI Lead

OPEN TO OPPORTUNITIES

Milano | luca.scarinci3@gmail.com | +39 329 774 1770
lucascarinci.dev | dribbble.com/lucascarinci | linkedin.com/in/lucascarinci
PROFILE

Guido lo sviluppo di prodotti digitali dall'inizio alla fine: strategia, progettazione, sviluppo
e rilascio, senza passaggi di mano tra chi decide e chi costruisce. In dodici anni ho consegnato
oltre cento prodotti digitali, soprattutto nel real estate. Oggi costruisco sistemi AI, tra cui
Odino, e aiuto le aziende a portarli dalla fase sperimentale alle operazioni. Tra i risultati
recenti, una piattaforma con CRM che ha portato un cliente da 600 a 5.000 lead annue in diciotto
mesi.

EXPERIENCE

Digital Product & AI - Consulente indipendente Milano - giu 2026 a oggi
- Progettazione e realizzazione di soluzioni AI: architetture ad agenti, orchestrazione
multi-modello, RAG e memoria persistente.
- Esecuzione locale su modelli open-weight quando i dati non possono uscire dall'infrastruttura del
cliente; controllo dei costi tra provider e conformita GDPR progettata nell'impianto.

- Ideatore e realizzatore di 0Odino, piattaforma AI agentica multi-tenant in produzione;
progettazione e sviluppo di prodotti digitali per clienti diretti.

Co-Founder - Upsidedown Milano - 2023 a oggi
- Digital marketing agency con un proprio team: comunicazione integrata, brand identity, siti e
piattaforme.

- Ho guidato piattaforma, CRM e rebranding per Rimborsi Aerei, portando l'azienda da 600 a 5.000 lead
annue in diciotto mesi.

- Piattaforma digitale e sistemi B2B per Superstudio; tra i clienti anche NQSTI, SAE Institute,
Mondelez, Borio Mangiarotti, Twiga, Ribot, Buffetti e Food Genius Academy.

- Socio e amministratore. L'agenzia opera con una propria struttura.

Digital Product & Experience Lead - FUD Factory Milano - 2020 a 2026

- Responsabilita piena dei progetti digitali nella digital unit di Lombardini22: strategia,
progettazione di sistema, supervisione della produzione, rapporto diretto con il cliente e
coordinamento di risorse junior e fornitori tecnici esterni.

- Oltre cento progetti per Kryalos, Coima, Covivio, Generali Real Estate, Dea Capital, Savills, Dils,
Prelios, CBRE, JLL, Patrizia, Kervis, AbitareCo, Europa Risorse e CDP.

- Fuori dal real estate, digital marketing suite per Oracle e Mitsubishi, e progetti per Mondelez e
Juventus. Ho progettato e sviluppato personalmente buona parte dei lavori, dal wireframe alla messa
online.

Digital Product & Experience Lead Consultant - Lombardini22 Milano - 2020 a 2026

- Prodotti e piattaforme digitali commissionati direttamente dal gruppo, tra cui Foresight
(2019-2022), BuildVision, SixIdeas, Artlane, Studio Geotecnico Italiano, Costruire Scuole e
Comestaimare.

Visual & Web Designer - FUD Factory Milano - 2018 a 2020
- Interfacce, visual design e sviluppo front-end per piattaforme di marketing immobiliare; primi
progetti per DeA Capital, Generali, Covivio, Kryalos, Kervis e Prelios.

Designer & Developer indipendente Amsterdam / Milano - 2017 a 2018
- Brand, interxfacce e front-end per startup in fase iniziale, insieme a un bootcamp di sviluppo
full-stack presso Le Wagon.

UX/UI Designer & Unreal Developexr - Pipers Projects Dubai - 2016 a 2017
- Sviluppo prodotto e R&D nella divisione digitale di uno studio di architettura di derivazione
londinese; ambienti interattivi real-time in Unreal Engine per DIFC, Meraas, Brookfield, Dubai
Design District e DEWA.
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LUCA SCARINCI DIGITAL PRODUCT & AI LEAD

EARLIER EXPERIENCE

Fandango Club
- Creative Director (2015-2016) - Junior Graphic Designer (2014-2015).

Milano - 2014 a 2016

- Direzione creativa e coordinamento progetti sulla comunicazione integrata per Pirelli, Inter,

Lego, Disney, Warner Bros, Microsoft, Nintendo, Sony, Electronic Arts, Ubisoft,
AXA e Mediobanca.

Graphic & Product Designer - Freelance

Red Bull, Samsung,

Milano - 2008 a 2014

- Brand identity, editoria e primi lavori digitali durante e dopo gli studi al Politecnico di Milano,

con stage di design presso Ghelfi Ondulati, Industreal Skin e POLI.design.

SELECTED WORK

0dino | 2026, in produzione

Piattaforma AI agentica multi-tenant per agenzie di marketing, ideata e costruita interamente da me.

Un super-agente coordina worker specializzati su memoria documentale per cliente,

ricerca semantica e

fonti citate. Gateway multi-modello, dati e inferenza in UE, controllo di tempi e costi.

Rimborsi Aerei | Upsidedown, 2025-2026

Piattaforma, CRM dedicato, rebranding e funnel di acquisizione. Automazione delle pratiche,
messaggistica guidata dallo stato e integrazioni con banche e fatturazione in cloud. Le lead annue

sono passate da 600 a 5.000 in diciotto mesi.

Superstudio Group | FUD Factory, poi Upsidedown, 2024-2026

Ecosistema pluriennale con CMS proprietario, mappe interattive, siti evento e area B2B. Circa 1'85%
dei contenuti dinamici & gestibile da backend; €& in produzione un restyling totale della piattaforma

principale.

Segreen Business Park | Europa Risorse, poi JLL, 2021-2026

Cinque anni in tre fasi: piattaforma di lancio, brand evolution, digital strategy e rebranding.

Portfolio completo e case study: lucascarinci.dev/works

EXPERTISE

AI e sistemi - Architetture ad agenti, orchestrazione multi-modello, RAG ed embedding, memoria
persistente, deployment di modelli open-weight, prompt engineering, controllo dei costi, architetture

GDPR-compliant

Prodotto e design - Product strategy, UX/UI design, design system, architettura dell'informazione,

brand identity, direzione creativa

Sviluppo - Next.js, React, TypeScript, Python, CMS headless (Sanity), WordPress, Unreal Engine, Figma

EDUCATION

Experience Design Academy - Digital & Interaction
POLI.design, Politecnico di Milano

Full-stack Web Development
Le Wagon, Amsterdam

Laurea magistrale in Design della Comunicazione
Politecnico di Milano

Laurea triennale in Design del Prodotto Industriale
Politecnico di Milano

RECOGNITION & LANGUAGES

Awwwards - Honourable Mention: dongio.it (2023), olioalbori.com (2022) - Nominee:
pacifikpoke.com (2022)

Italiano - madrelingua | Inglese - livello professionale
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